
　
月
齢
0
を
過
ぎ
る
ご
と
に
、
運
判
定
を
行
う
。
全
員
が
失
敗
す
る
か
、

誰
か
が
自
動
失
敗
、
ま
た
は
大
失
敗
を
し
た
ら
、
N
P
C
悪
魔
と
の
遭
遇
が

起
こ
る
。 

　
な
お
、
こ
の
判
定
で
ク
リ
テ
ィ
カ
ル
が
発
生
し
た
場
合
、
P
C
に
有
利
な

イ
ベ
ン
ト
が
起
き
る
。
友
好
的
な
N
P
C
悪
魔
が
出
現
し
た
り
、
ア
イ
テ
ム

を
拾
っ
た
り
す
る
。  

　
ダ
ン
ジ
ョ
ン
以
外
で
は
、
ゲ
ー
ム
マ
ス
タ
ー
が
カ
グ
ツ
チ
の
満
ち
欠
け

を
自
由
に
決
定
す
る
。 

　
ダ
ン
ジ
ョ
ン
・
ア
タ
ッ
ク
な
ど
で
は
、
以
下
の
よ
う
に
進
め
る
。 

 ・
1
シ
ー
ン
ご
と
に
1
段
階
、
カ
グ
ツ
チ
・
チ
ャ
ー
ト
が
進
む
。
 

・
戦
闘
を
1
回
行
う
ご
と
に
1
段
階
、
カ
グ
ツ
チ
・
チ
ャ
ー
ト
が
進
む
。
 

カ
グ
ツ
チ
・
チ
ャ
ー
ト
の
進
め
方
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※
（
　
）
の
中
の
数
字
は
、ラ
ン
ダ
ム
で
月
齢
を
決
め
る
際
の
1
d
1
0
の
数
値
で
す
。
 

カ
グ
ツ
チ
の
輝
き
が
最
も
衰
え
る
時
間
。
 

夜
と
い
う
ほ
ど
暗
く
な
る
わ
け
で
は
な
い
が
、 

人
間
は
こ
の
時
間
に
休
息
を
求
め
る
こ
と
が
多
い
。
 

　
カ
グ
ツ
チ
が
最
も
輝
く
時
間
。
 

　
悪
魔
は
凶
暴
化
し
、会
話
を
受
け
付
け
な
く
な
る
。
 

　
悪
魔
と
の
ラ
ン
ダ
ム
・
エ
ン
カ
ウ
ン
タ
ー
の
確
率
が
高
ま
る
。
 

　
イ
ケ
ニ
エ
合
体
が
可
能
に
な
る
。
 


